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Sissejuhatus



Uuringu eesmark ja metoodika

Uuringu eesmark on saada Ulevaade Eesti elanike mangukaitumisest, kaardistades uldist kokkupuudet hasartméngudega ning hasartméangusoltuvuse riskirihmi.
Kaardistatakse nii hetkeseis kui vdimaluse korral ka muutused mangukaitumises vordlevalt 2021., 2019. ja 2017 aastatega.

Uuring analtdsib:

— elanikkonna jagunemist hasartmangudega kokkupuute ulatuse péhjal, sh internetis ja valjaspool internetti mangimist ning erinevat tilpi hasartmangude mangimise
ulatust puudutavalt;

— hasartmangusadltuvuse riskirihmade osakaalu, riskirithmade tausta ja hasartmangimisega seotud probleemide tajumist riskirihmades;
— ndustumist probleemsele kditumisele viitavate vaidetega,

— mangimise pohjuseid ja teadlikkust blokeeringutest;

— hasartmangu reklaami markamist ja selle tajutud moju.

Hasartmangusoltuvuse riskirihmade suuruse arvutamiseks kasutatakse alates 2021. aasta uuringust PGSI metoodikat (vt peatikk 3 ja 7). Varasemalt kasutati selleks
SOGS metoodikat.

Aruandes toodud vordlused ja muutused ajas on toodud usaldusnivool vahemalt 95% ning tksikute sihtrihmade puhul valjatoodud erisused keskmisest baseeruvad hii-
ruut statistikul.

Uuringu sihtrihm: Eesti Vabariigi alalised elanikud vanuses 15—-74 (1 015 410 elanikku, Statistikaameti andmed seisuga 01.01.2023).

Meetod: uuring viidi 1abi kombineerides veebi- ja telefonikisitlust. Uuringu valimi 16plikuks suuruseks kujunes 2925 vastajat, sh 2425 vastajat veebis ja 500 vastajat
telefoni teel.

Kusitlusperiood: 13.07 — 18.08.2023
Uuringu tellija on Hasartméngusoltuvuse Noustamiskeskus. Uuringu tulemuste omandidigus kuulub uuringu tellijale.
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Hasartmangusoltuvuse riskirithmade arvutamine PGSI metoodika alusel

Hasartméangu haire ehk hasartmangusdltuvus on korduv vdi pidev hasartmédngude méangimine (sh online), mida iseloomustab:
— Kontrolli halvenemine hasartméangimise ule (hasartméngu méangimise algus, sagedus, intensiivsus, kestus, I6petamine, kontekst);
— Hasartméangu téhtsuse suurenemine, mille tagajarjel muud tegevused jaavad tahaplaanile;
— Hasartméangimise jatkamine v8i suurenemine vaatamata negatiivsetele tagajargedele (suhete halvenemine, rahaline kahju, raskused t66l/6pingutes, tervis)

Hasartmangimine vdib olla pidev vdi episoodiline ja ilmneb pika aja jooksul (vahemalt 12 kuud)

Hasartmangimine pdhjustab olulist distressi ja haireid mitmetes funktsioneerimise valdkondades (isiklik, sotsiaalne, hariduslik, tddalane jms).

Hasartmangusoltuvuse méaara arvestamise aluseks kaesolevas uuringus on PGSI metoodika (vt tulemusi peatiikk 3 ja metoodika kirjeldust peattikk 7).

Uuringus on hasartmangude mangijad jaotatud l&htuvalt hasartmangude mangimisest ja sellega kaasnevatest probleemidest kolme rithma:

1. Probleemideta mangija (testis punktiskoor 0) — inimene mangib v6i on manginud hasartmange, kuid hasartmangimine ei ole probleemne ega toonud kaasa kahjusid.

2. Moningate probleemidega mangija (testis punktiskoor 1-7) — hasartmangude mé&ngimine on inimesele pdhjustanud mdningaid probleeme, hasartmangudega
mangimise jatkamine voib viia hasartmangimise siivenemisele ja seega on oht patoloogia véljakujunemiseks.

3. Tden&aoline patoloogiline hasartmangija (testis skoor 8+) - inimene kes kogeb hasartmangimisega seonduvalt probleeme ja haireid mitmetes funktsioneerimise
valdkondades (isiklik, majanduslik, sotsiaalne, hariduslik, to6alane jms) ning kes on kaotanud kontrolli hasartmangimise tle.

Uuringus on hasartmangusoltuvuse riskirithm moodustatud riilhmast 2 ja 3 ehk mdningate probleemidega méangijatest ja tdenaolistest patoloogilistest mangijatest.
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Pohitulemused



Pohitulemused: mangimise ulatus ja sagedus

— Eesti 15-74-aastastest elanikest on hasartmangudega kokku puutunud 65% (arvestades uuringu vea piire 63-67%) ja viimase kahe aasta jooksul 47% (44-49%)
ehk iga teine elanik. Véljaspool internetti on kokkupuuteid olnud rohkem kui internetis.

— Nii internetis kui ka valjaspool internetti on kdige populaarsem arv- ja/vdi Kiirloteriides osalemine, millega on viimase kahe aasta jooksul kokku puutunud 41%
elanikest. Teiste uuringus kaardistatud mangutitpidega on viimase kahe aasta jooksul kokku puutunud alla kimnendiku elanikest: kasiinomange on méanginud
7%, kihlvedudes ja spordiennustuses osalenud 6%, pokkerit manginud 4% ja muid uuringus tadpsustamata mange 8%.

— Vorreldes 2021. aastaga on hasartméngudega kunagi kokku puutunud elanike osakaal veidi vaiksem (72% —65%) olles vorreldav 2014. aasta tasemega. Ennekdike
on vdhenenud véljaspool internetti mangijate osakaal. Viimase kahe aasta jooksul manginute hulgas on nende osakaal olnud stabiilses langustrendis juba alates 2014.
aastast.

— Hasartmangude méangijate profiil on jadnud suurel maaral samaks kui varem: nii internetis kui valjaspool seda kahe aasta jooksul manginuid on keskmisest enam 20-
49-aastaste, meeste, eestlaste, keskmise suurusega, vaikelinnade ja maa-asulate elanike ning keskmisest veidi kbrgema sissetulekuga inimeste seas.

— 15-20aastaste kokkupuude hasartmangudega uldse on veidi all Eesti keskmise ning kahe viimase aasta I6ikes vorreldav Eesti keskmisega: manginud on 59% (52-
66%) noortest, sh viimase kahe aasta jooksul 47% (40-54%). Viimase kahe aasta jooksul on 38% noortest manginud raha peale véljaspool internetti ning see naitaja on
alla elanikkonna keskmise: kdige sagedamini mangisid nad loteriid, aga ka muid mange ja manguautomaatidel valjaspool kasiinot. Kokkupuude mangimisega uldse kui
ka mangimisega kahe aasta jooksul on kokkuvéttes samal tasemel nagu 2021. aastal, samuti pole muutunud Uksikute méngutttpidega kokkupuute ulatus.

— Internetis mangijatest 24% on ning valjaspool internetti méngijatest 17% on seda teinud iganadalaselt (kahe aasta jooksul manginutest). Enamikke ménge mangitakse
siiski harvem kui kord kuus. Internetis mangitakse sagedamini kui valjaspool seda loteriid, kasiinomange ning spordiennustusi ja kihlvedusid. Valjaspool internetti
mangitakse raha peale sagedamini muid uuringus loetlemata ménge.

— Iganéadalasi méangijaid on internetis enam meeste, 30-39-aastaste ja madalamasse sissetulekugruppi kuulujate seas. Valjaspool internetti on neid vahem 15-29
aastaste seas ning enam eestlaste ja maaelanike seas.

— Erinevat tlupi internetis ja valjaspool seda méngitavate hasartmanguga kokkupuute osas on naha, et vdhehaaval on langenud viimase kahe aasta jooksul véljaspool
internetti arv- voi kiirloteriid méngivate elanike osakaal (6 protsendipunkti vorreldes 2019. aastaga) (slaid 1.3).
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Pohitulemused: riskirithm ja kogetud probleemid

— Hasartmangusadltuvuse riskirithma (méningate probleemidega ja tdenéolised patoloogilised mangijad) kuulub 11% (10-13%) elanikest ja 24% (21-27%) kahe aasta
jooksul manginud elanikest. Naitajad on samal tasemel nagu 2021. aastal.

— Riskirihma kuuluvaid inimesi on enam 15-20aastaste noorte ja madalamat sissetulekut saavate elanike seas. Erinevalt varasemast sugu ja rahvus riskirihma
kuulumist ei erista.

— Hasartméangusoltuvuse riskirihma kuuluvad mangijad on varreldes kdigi 2 aasta jooksul manginute keskmisega méanginud enam internetis (88% vs 73% keskmiselt),
kuid valjaspool internetti mangimise osas nad ei erine. Valjaspool internetti on nad manginud arvioteriid sama palju kui teised mangijad ning arvloterii suur
osatahtsus mangitavate hasartmangude hulgas maarabki ara kokkupuute ulatuse tervikuna.

— Vorreldes 2021. aastaga ei ole eri tilpi mangude mangimise tase riskirithmas muutunud

— Mangimise sagedus on riskirthmas vorreldes probleemideta mangijatega selgelt kdrgem, seda eriti nii internetis kui valjaspool seda spordiennustuste-kihlvedude,
pokkeri ja muude kasiinomangude osas; valjaspool internetti ka kasiinos manguautomaatidel mangimise osas.

— Hasartméangu riskirihmas on erinevate probleemidega kokkupuude suurem kui méangijate seas keskmiselt: kBige enam kogetakse suuremate summade
panustamist, kui need, mille kaotamist endale lubada saab, tagasip66rdumist ménel jargneval paeval, et proovida kaotatud raha tagasi v@ita, ning stititunnet mangimise
vOi selle tagajargede osas.

— 84% viimase kahe aasta jooksul hasartmange manginutest Utleb, et neil pole raha peale mangimisega probleeme. Neist, kel on probleeme olnud, 19% on kasutanud
abivdimalusi. Kdige sagedamini on selleks mangukeelu kehtestamine (10%), mida riskirihm on kasutanud keskmisest enam (20%). Need naitajad pole paari aastaga
muutunud.

ICANTAR otmoras 8



Pohitulemused: mangimise pohjused, blokeeringud, reklaami moju

— Peamisteks hasartmangude mangimise ajenditeks on viimase kahe aasta jooksul hasartméngudega kokku puutunud inimeste jaoks soov vdita suur rahasumma
(50%) ning I6busalt aega veeta (46%). Riskirihma jaoks on vdrdselt olulised suure rahasumma vditmine (61%) ja I6bus ajaviide (52%), kolmandal kohal on raha
vOitmine oma majanduslike probleemide lahendamiseks (29%).

— 61% elanikkonnast ning 69% viimase kahe aasta jooksul hasartmange manginutest on teadlikud véimalusest seada endale mangukeeld.

— Eestis tegevusluba mitteomavate hasartmangukorraldajate veebilehtedele seatud blokeeringutega on kokku puutunud 10% elanikkonnast ja 11% viimase 2 aasta
jooksul manginutest sh. 5% elanikest ja 6% mangijatest on enda sdnul seetdttu loobunud mdne kasutajakonto loomisest vbi kasutamisest.

— Teadlikkus blokeeringutest pole viimase nelja aastaga muutunud.

— Hasartméangu reklaami on vahemalt Uhes reklaamikanalis marganud 76% elanikest: kbige sagedamini internetis vdi sotsiaalmeedias, televisioonis VvOi
tanavareklaamina. Mida noorema inimesega on tegu, seda suurema téenaosusega on ta reklaami marganud. Vorreldes kahe aasta tagusega on inimesed hasartmangu
reklaami marganud veidi enam (+7%).

— 5% hasartmangureklaami marganutest tunnistavad, et see mdjutas neid: ennekdike tekkis huvi reklaamitava hasartméangu vastu vdi mangude vastu uldiselt.
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Hasartmangude mangimise ulatus

HASARTMANGUDEGA KOKKUPUUTE ULATUS ELANIKKONNAS

Eesti 15-74-aastastest elanikest on hasartmangudega ehk raha peale mangimisega kokku puutunud 65% (arvestades uuringu vea piire 63-67%) ning viimase kahe aasta
jooksul 47% (44-49%) ehk pea iga teine elanik (slaid 1.1).

Valjaspool internetti on kokkupuuteid olnud rohkem kui internetis nii neil, kes on kunagi manginud kui viimase kahe aasta jooksul manginud elanikel. Kahe viimase
aasta jooksul mangijate puhul on ndha, et erinevus internetis ja valjaspool seda mangimise vahel on vaiksem kui kunagi ménginute puhul: internetis on manginud 31%
(29-33%) ja valjaspool seda 35% (33-37%) (slaid 1.1). See vahe on vdrreldes 2021. aastaga veelgi vahenenud (siis oli erinevus 7 protsendipunkti).

Nii internetis kui ka valjaspool internetti on kdige populaarsem arv- ja/voi kiirloteriides osalemine:
— kanalist s6ltumata on neid vimase kahe aasta jooksul manginud 41% elanikest; valjaspool internetti 33% ning internetis 26% (slaid 1.3).

Teiste uuringus kaardistatud mangutitpidega on viimase kahe aasta jooksul kokku puutunud alla kiimnendiku elanikest (slaid 1.3):
— muid uuringus loetlemata mange on raha peale méanginud 8%, sh véljaspool internetti 7% ja internetis 4%;
— kasiinomange on manginud 7%, sh. internetis 6% ja kasiinos mangulaudadel 2%;
— kihlvedudes voi spordiennustustes on osalenud 6%, sh pigem on osaletud internetis kui véljaspool (5% vs. 2%);
— pokkerit on manginud 4% (enam internetis kui kasiinos) ning kasiinos manguautomaatidel 5%

MUUTUSED HASARTMANGUDEGA KOKKUPUUTE ULATUSES

Vorreldes 2021. aastal labi viidud uuringuga on hasartmangudega kunagi kokku puutunud elanike osakaal vaiksem (72% —65%) olles vdrreldav 2014. aasta tasemega.
Ennekdike on vahenenud valjaspool internetti mangijate osakaal. Viimase kahe aasta jooksul manginute hulgas on nende osakaal olnud stabiilses langustrendis juba
alates 2014. aastast. Vorreldes 2014. aastaga on viimase kahe aasta jooksul mangijate seas vahenenud valjaspool internetti mangimine 13 protsendipunkti vdrra ning 2,5
korda suurenenud internetis mangimine (slaid 1.1).

Erinevat tuupi internetis ja valjaspool seda mangitavate hasartmanguga kokkupuute osas on néha, et vahehaaval on langenud viimase kahe aasta jooksul véljaspool
internetti arv- voi kiirloteriid mangivate elanike osakaal (6 protsendipunkti vorreldes 2019. aastaga) (slaid 1.3). Samas ei ole kasvanud internetis arvloteriis osalejate hulk.
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Hasartmangude mangimise ulatuse vordlus elanikkonna rithmades

ULDINE MANGIMISE ULATUS ELANIKKONNA RUHMADES

Keskmisest enam on nii hasartmangudega tldse kui vimase kahe aasta jooksul kokku puutunud elanikke 30-39aastaste, 20-29aastaste ja 40-49aastaste seas: kahe
aasta jooksul on kokkupuude olnud vastavalt 63%, 56% ja 53% vorreldes keskmise naitajaga 47%.

Viimase kahe aasta jooksul on hasartmange keskmisest (47%) veidi enam manginud mehed (50%), eestlased (53%), keskmise suurusega ja vaikelinnade (53%)
ning maa-asulate elanikud (50%) ning keskmisest veidi kdrgema sissetulekuga inimesed (53% neist, kelle sissetulek leibkonna liikme kohta kuus on 1001-1300
eurot).

Keskmisest oluliselt vahem on hasartméangudega kokku puutunud 60-74aastased elanikud, kellest tldse omab kokkupuudet 45% ning viimase kahe aasta jooksul 29%.
Samuti mangivad vahem naised (kahe aasta jooksul 44%) ja muust rahvusest inimesed (40%) ja tallinlased (42%).

INTERNETIS JA VALJASPOOL INTERNETTI MANGIMISE ULATUS ELANIKKONNA RUHMADES

Vanuserihmade I6ikes domineerivad nii internetis kui valjaspool internetti hasartméngude mangimise puhul eelmainitud rihmad. Valjaspool internetti on Gldse kunagi ja
kahe aasta jooksul enam manginud 20-29 ja 30-39-aastased. Internetis on kahe aasta jooksul enam manginud 30-39 ja 40-49-aastased; tldse kunagi ka 20-29-aastased.

Mehed on manginud enam kui naised nii internetis kui valjaspool seda; erandiks on mangimine valjaspool internetti vimase kahe aasta jooksul, mida mehed ja naised on
teinud vordselt (36% ja 34%).

Eestlased on enam manginud nii internetis kui valjaspool seda kui mitte-eestlased ning seda nii tldse kui vimase kahe aasta jooksul.

Maa-asulate ning véaikeste ja keskmise suurusega linnade elanikud on viimase kahe aasta jooksul keskmisest enam manginud nii internetis (35% vs 28%
linnaelanikest) kui véljaspool seda (39% vs 31% linnaelanikest).

Kokkuvdttes, hasartmangudega kokku puutunud elanike profiil ei ole vorreldes 2019. ja 2021. aastaga oluliselt muutunud ning seda nii Uldise kokkupuute kui
kokkupuutekanalite I6ikes.
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Hasartmangude mangimise ulatus ja sagedus 15-20aastaste seas

15-20aastaste noorte sihtrihma hasartmangude mangimise kogemust on analttsitud eraldi, kuna neile kehtib seadusest tulenev piirang hasartmangude mangimisele
(slaidid 1.6 — 1.8).

Selles vanusegrupis on kokkupuude hasartmangudega uldse veidi alla Eesti keskmise (59% vs 65%) ja seda ennekdike vAhesema kokkupuute tottu hasartméngudega
valjaspool internetti (52% vs 59%). Need erinevused on siiski vaikesed. 15-20aastaste noorte kokkupuuted hasartmangudega viimase 2 aasta jooksul ei erine Eesti
keskmisest. Kokkupuuteid hasartmangudega omab 59% (52-66%) noortest, sh viimase kahe aasta jooksul 47% (40-54%). Arvestades uuringu vea piire, ei erine need
naitajad 2021. aasta omadest.

Viimase kahe aasta jooksul on 38% (32-45%) noortest manginud raha peale valjaspool internetti. Kdige enam on nad véljaspool internetti manginud arv- voi
Kiirloteriid (21%), kuid see néitaja jaab alla elanikkonna keskmise. Keskmisest enam on noored manginud muid mange (16%), manguautomaatidel valjaspool kasiinot
(9%) ning osalenud kihlvedudes ja spordiennustustes (8%). Kahe esimese mangutllbi osas Uletasid nad elanikkonna keskmist ka kaks aastat tagasi.

Internetis on viimase kahe aasta jooksul manginud 29% (22-35%) noortest. Umbes kiimnendik neist on manginud kasiinomange, osalenud spordiennustustes,
manginud muid mange ning arvloteriid. Arvioteriid on nad manginud keskmisest vahem, Ulejadnud naitajad Uletavad Eesti keskmist. Ka pokkeriga on neil keskmisest
enam olnud kokkupuuteid (6%).

Kui varrelda mangimist kokku nii Gldse kui vimase kahe aasta jooksul internetis voi valjaspool seda, siis vOrreldes 2021. aastaga statistiliselt olulisi muudatusi pole aset
leidnud.

Uksikute mangutiuiipide mangimise ulatuse vérdlus 2021 ja 2019. aasta uuringuga naitab, et olulisi muutusi pole toimunud ei kokkupuutes tervikuna ega ka viimase
kahe aasta jooksul aset leidnud kokkupuutes* (slaid 1.8).

Iganadalase mangimise ulatus jaab 15-20aastaste noorte seas alla Eesti keskmist: internetis 9% vs. 24% ning valjaspool internetti 9% vs 17% (slaid 2.1). Need naitajad,
eriti internetis mangimise osas, on vorreldavad 2017. ja 2019. aasta omadega. 2021. aastal olid need veidi krgemad olles Eesti keskmisega samal tasemel (slaid 2.1).

* Noorte sihtrihma valim on 472 vastajat, mist6ttu tulemuste veapiirid on laiemad.

I-(ANTAR © Emor AS 13



1.1 Hasartmangude mangimise ulatus trendina

% koigist vastanutest, n=2925

2023 2021 2019 2017

KOKKU 65% 72% 70% 84%

Uldine mangimise k_ggemu;? : Valjaspool internetti 59% 65% 65% 81%
(on kunagi hasartmange méanginud)

Internetis 40% 41% 41% 51%

KOKKU 47% 49% 50% 66%

Mangimine kahe viimase aasta jooksul Valjaspool internetti 35% 38% 41% 58%

Internetis 31% 31% 31% 40%
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1.2 Erinevate hasartmangude mangimise ulatus trendina

% koigist vastanutest, n=2925

2023
m 2 aasta jookul ®{ldse kunagi
kokku hasartmangud internetis Jgex! 40
manginud arvloteriid &3 33

manginud kasiinoménge (va pokker) E 12
osalenud kihlvedudes vdi spordiennustustes 9
manginud pokkerit E 8

maéanginud muid ménge raha peale l 7

kokku hasartméangud valjaspool internetti 59
arv- voi Kiirloteriid o] 51
manguautomaatidel valjaspool kasiinot (nt laevadel) 19
kasiinos manguautomaatidel 16
muid méange 12
kasiinos mangulaudadel (va pokker) 9
osalenud kihlvedudes v6i spordiennustuses (nt nn spordibaaris) I 5

kasiinos pokkerit (tournament v6i cash game) I 3

0% 50%

2021

B 2 aasta jookul mUldse kunagi

El 4
E s:
B
K
EEo
Es

T oS

33 57
3 22

100% 0% 50%

2019

2017

B2 aasta jookul mildse kunagi ®2 aasta jookul mildse kunagi

Ell .
N 32
2 10
I
Es

5] 9

100%0% 50%

100%0% 50% 100%
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1.3 Hasartmangude mangimise ulatus viimase kahe aasta jooksul mangukoha
ja mangUtUUbl |Oikes % koigist vastanutest, n=2925

47% mter:ﬁl '
elanikkonnast S
internetis

—
manginud arvloteriid 0
ginud arv! ii S50
o
manginud kasiinoménge 6%
4%
osalenud kihlvedudes véi 56%3
spordiennustustes 5%°
1%
manginud muid méange 4%
f”’ 2023
3% 2021

manginud pokkerit I 3%
3% 2019

35%
valjaspool
internetti

valjaspool internetti

manginud arv- voi kiirloteriid
7%

manginud muid mange 75%}0

manginud méanguautomaatidel ' 3%
valjaspool kasiinot 5%

. . 3%
manginud kasiinos || 29

méanguautomaatidel 230;/0 22023
0

méanginud kasiinos | 1% 2021

2% 2019

mangulaudadel
. .. B 2%
osalenud kihlvedudes voi 3%
spordiennustuses 3%
1%

manginud kasiinos pokkerit %ﬁjg

Mangutitbi ulatus (internetis + véljaspool)

manginud arv- voi kiirloteriid 43%
oo
. L b
manginud muid ménge 1195
7%
manginud kasiinomange 7%
5%
osalenud kih.lvedudes vOi l 67:&
spordiennustustes 561 /A) =2023
0
I By - 4% m 2021
manginud manguautomaatidel 20 2019

I 4%
manginud pokkerit 4%)

*valjaspool internetti

ICANTAR
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1.4 Hasartméangudega kokkupuutunute profiil (1) % ksigist vastanutest, n= 2925

= hasartmangud kokku

m hasartmangud 2 aasta jooksul kokku 2021 2019 2017
Kokku n=2925 47% 65% 49% 72% 50% 70% 65% 84%
Vanus 1
1519 n=357 el 52% 66% 46% 58% 58%
20-29 n=457 56% 79% 59% 81% 74% 91%
30-39 n=539 63% 81% 85% 64% 85% 73% 91%
40-49  n=509 53% 76% 78% 54% 76% 68% 88%
50-59 n=458 39% 64% 51% 72% 65% 83%
60-74 n=605 29% 45% 53% 46% 53% 76%
Vanus 2
15-20 n=472 47% 59% 70% 46% 60% 60% 73%
21-74 n=2453 47% 66% 49% 72% 50% 71% 67% 85%
Sugu
Mees n=1294 50% 69% 52% 75% 53% 73% 67% 86%
Naine n=1631 44% 61% 47% 68% 47% 68% 64% 83%
Rahvus
Eestlane n=2118 50% 67% 53% 74% 54% 73% 69% 87%
Muu rahvus  n=807 40% 62% 41% 67% 42% 64% 55% 78%
l(ANTAR © Emor AS 17



1.4 Hasartméangudega kokkupuutunute profiil (2) % ksigist vastanutest, n= 2925

® hasartmangud kokku

® hasartmangud 2 aasta jooksul kokku 2023

Kokku
Elukoht
Tallinn
Tartu, Parnu, Narva, Kohtla-Jarve
Muud linn
maa-asula (alevik, kila)
Piirkond
Pdhja-Eesti
Kesk-Eesti
Kirde-Eesti
Laane-Eesti
LAuna-Eesti
Regulaarne isiklik sissetulek
Jah
Ei
Pere sissetulek Uhe inimese kohta*
kuni 600 eurot kuus
601 - 1000 eurot kuus
1001 - 1500 eurot kuus

ule 1500 euro kuus

n=2925 47% 65%
n=981 42% 63%
n=539 44% 67%
n=617 53% 68%
n=788 50% 65%

n=1346 45% 65%

n=344 53% 72%

n=252 71%

n=259 47% 66%

n=724 60%

N=2452 67%

n=473 43% 57%

n=453 48% 64%
n=686 ) 62%
n=546 53% 71%
n=511 48% 71%

2021
49% 72%
46% 71%
47% 2%
51% 71%
53% 2%

48% 72%
50% 69%
72%
53% 75%
53% 71%

72%

51% 2%

51% 71%
45% 67%
52% 75%
55% 78%

2019
50% 70%
50% 70%
51% 73%
43% 63%
53% 2%

51% 71%
56% 72%
63%
YA 71%
52% 71%

70%

49% 68%
47% 64%
51% 2%
56% 76%
52% 78%

2017
65% 84%
64% 80%
60% 75%
68% 81%
70% 85%

65% 81%
71% 86%

70%

73% 87%

81%

83%

59% 68%

57% 7%
67% 82%
75% 86%

75% 83%

ICANTAR

*2021 oli skaala jargmine: kuni 500 eurot, 501-800 eurot, 801-1300 eurot, Ule 1300 euro
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1.5 Hasartmangude mangimise ulatus internetis ja valjaspool internetti: profiil (1)

% koigist vastanutest, n=2925

= hasartmangud kokku
® hasartmangud 2 aasta jooksul kokku

2023 internetis 2021 internetis 2019 internetis 2017 internetis 2023 valjaspool 2021 valjaspool 2019 valjaspool 2017 valjaspool
Kokku n=2925 [ 40% 41% 41% AN 51% 2 59% A 5% XA 65% 58% 80%
Vanus 1
15-19  n=357 B 32% 37% 34% 42% ER 46% R 54% A 53% O 68%
20-29 n=457 [N 45% 39% DI 37% 0 IR 57% | IGELON 44% | BV 47% (B 51% 77% 64% 87%
30-39  n=539 R 60% RN s8% 44% YN 52% DONGCEN 45% 73% D M 52% Sl 64% 87%
40-49  n=509 AN 50% 1L 46% EEL 48% v 55% 36% 71% [ERZ (I 42% 70% 59% 85%
50-59 n=458 B 34% 35% 38% 37% D 31950 I 36900 IGELZIN 41% 66% 58% 79%
60-74 n=605 [} 13% 21% 19% 31% 41% PR 48% N 44% 50% 72%
Vanus 2
15-20  n=472 X 35% 41% 35% 41% EEA | 52% Il 59% A 55% R | 68%
21-74 n=2453 A 41% 41% 41% R 52% 359 GOSN 3790 WGV 41% 66% 59% 81%
Sugu
Mees n=1294 LN 46% % 47% % 48% | 56% Sz 63% D 67% BB 68% 58% 82%
Naine n=1631 3% 35% 7, 34% P& 34% L 47% LY 56% A 63% A 63% 58% 80%
Rahvus
Eestlane n=2118 [ 42% 349 v 42% IR 53% e 61% R 67% [P0 69% 63% 83%
Muu rahvus  n=807 JE3% 36% 75 34% 39% IR 47% 28% YY) IO 60% I 59% 47% 74%
IKANTAR cemons 19



1.5 Hasartmangude mangimise ulatus internetis ja valjaspool internetti: profiil (2)
% koigist vastanutest  mhasartmangud kokku ®hasartmangud 2 aasta jooksul kokku
2023 internetis 2021 internetis 2019 internetis 2017 internetis 2023 valjaspool 2021 valjaspool 2019 valjaspool 2017 valjaspool

Kokku n=2925 40% 41% 41% Al 51% A 59% X 65% [ 65% 58% 80%

Elukoht
Talinn  n=981 36% 41% 42% IR 54% 31% LI 34% 64% [0 66% 54% 81%
Tartu, Pamnu, Narva, Kohtla-Jarve  n=539 40% 38% RIDN 43% 38% MRS 33%  WLZI 36% 66% [EED 67% 54% 77%
Muud linn  n=617 [JEEZN 44% 41% 35% 39% PRt A 62% B 64% IESZN 60% 62% 82%
maa-asula (alevik, kila) n=788 42% 42% 41% Il 56% 38%) LI 42% 65% ISR 67% 63% 83%

Piirkond
Pohja-Eesti n=1346 39% 41% 42% A 54% 33%  JECLZON 35% 65% [ 66% 56% 81%
Kesk-Eesti n=344 41% 37% 43% 53% 67% 64% 69% 84%

Kirde-Eesti  n=252 [l 44% 41% 37% P 44% 64% 64% 59% 50% 73%
Ladne-Eesti  n=259 47% 37% IR 40% 57% 61% 67% 66% 86%
Léuna-Eesti n=724 37% 40% 39% 52% 55% 64% 66% 81%
Regulaarne isiklik sissetulek
Jah n=2452 41% 41% 41% 54% 61% 65% 66% 82%
Ei n=473 36% 40% 38% L 44% 50% 62% 63% 72%

Pere sissetulek Uhe inimese kohta*

kuni 600 eurot kuus  n=453 42% 40% 36% 40% 36% WL 40% 65% A 60% 52% 76%
601 - 1000 eurot kuus  n=686 37% 37% RN 44% e 53% 3590 MYCZON 34% LTI 43% 66% 60% 82%
1001 - 1500 eurotkuus  n=546 [JEIXBYN 44% 42% RN 47% 55% LINIZSN 37%)  WYLZS 40% 69% [FED 71% 64% 86%

tle 1500 euro kuus  n=511 [V 47% YLD 49% 3490 TN 65% R 66% [IEL 71% % 70% 65% 85%

*2021 oli skaala jargmine: kuni 500 eurot, 501-800 eurot, 801-1300 eurot, Ule 1300 euro

l(ANTAR © Emor AS 20



1.6 Hasartmangude mangimise ulatus 15-20aastaste seas
% 15—-20aastasest, n=472

2023 2021 2019 2017

KOKKU 59% 70% 60% 73%

Uldine mangimise k_ggemu;? : Valjaspool internetti 52% 59% 55% 68%
(on kunagi hasartmange méanginud)

Internetis 35% 41% 35% 41%

KOKKU 47% 53% 46% 57%

Mangimine kahe viimase aasta jooksul Valjaspool internetti 38% 47% 40% 48%

Internetis 29% 35% 29% 33%

I-(ANTAR © Emor AS 21



1.7 Erinevate hasartmangude mangimise ulatus 15-20aastaste seas
% 15—-20aastasest, n=472

2023 2021 2019
m 2 aasta jookul mildse kunagi  m2 aasta jookul mildse kunagi ®2 aasta jookul m (ldse kunagi
kokku hasartmangud internetis &Y 35 41 29 35
méanginud muid mange raha peale %8 17 14 14
osalenud kihlvedudes vdi spordiennustustes JE¥5 16 17 18
manginud kasiinoméange (va pokker) 14 ]| 16 L7
manginud arvioteriid 13 22 IS 11 B
manginud pokkeritﬁ 9 n 14 L7
kokku hasartmangud valjaspool internetti [J&ls] 52 47 59 40 55
arv- véi kiirloteriid [zl 33 38 49 41
muid mange [N 22 g 18 16
manguautomaatidel valjaspool kasiinot (nt laevadel) “ 18 n 16 §F | 16
osalenud kihlvedudes vdi spordiennustuses (nt nn spordibaaris) E 10 I 6 E 9
kasiinos manguautomaatidel I 6 I 2 | 2
kasiinos mangulaudadel (va pokker) I 4 I 2 | 1

manginud kasiinos pokkerit I 2

0% 50% 100% 0% 50% 100%0% 50% 100%

ICANTAR © Emor As



1.8 Erinevate hasartmangude mangimise ulatus trendina: 15-20aastased

% 15-20aastasest, n=472

2023 2021

m 2 aasta jookul mildse kunagi  ®2 aasta jookul m {ldse kunagi

Manginud arv- vdi Kiirloteriid valjaspool internetti 33 49

2019

W 2 aasta jookul m{ldse kunagi

2017

m 2 aasta jookul mildse kunagi

Osalenud kihlvedudes vai spordiennustustes k) 20 iy | 20 iva | 20 15
Méanginud arvloteriid internetis fo}| 13 22 26 11 i9) 36
Manginud internetis kasiinomange véi pokkerit 14 145 Wwil H 11 9
Manginud kasiinos mangulaudadel vGi pokkeritE 4 | 2 | 1
0% 50% 100% 0% 50% 100% 0% 50% 100%0% 50% 100%
IKANTAR cemns 23



2
Hasartmangude

mangimise sagedus ja
sage mangimine
elanikkonna rihmades



Hasartmangude mangimise sagedus

HASARTMANGUDE MANGIMISE SAGEDUS

Neist, kes on viimase kahe aasta jooksul internetis hasartmange manginud, ligi veerand (24%, vea piirides 20-27%) on teinud seda iganddalaselt. See naitaja on |abi
viimase 5 uuringu pusinud stabiilsena. Valjaspool internetti kahe aasta jooksul hasartménge manginud inimestest 17% (14-20%) on seda teinud igan&dalaselt. Ka
see néaitaja on alates 2014. aastast pusinud samal tasemel (vaikesed kbikumised jaavad uuringu vea piiresse) (slaid 2.1).

Konkreetsete mangutitpide kaupa vaadates mangib valdav osa hasartméangudega kahe aasta jooksul kokku puutunutest neid harvemini kui kord kuus. Erandiks on
arvloterii mangimine internetis, kus vahemalt kord kuus méangijad ja need, kes mangivad harvem, jagunevad pooleks (slaidid 2.2 ja 2.3). Teiseks sarnaseks erandiks
on muude mangude mangimine valjaspool internetti.

Loterii ehk suurima mangimise ulatuse ja sagedusega mangutiibi puhul on vahemalt iganadalaste mangijate osakaal internetis 26% kdigist 2 aasta jooksul internetis
manginutest; valjaspool internetti on see 15%.

Spordiennustuste ja kihlvedude puhul on iganddalaste mangijate osakaal véaljaspool internetti umbes kiimnendik (11%) ja internetis ligi viiendik (17%). Mdlemas
kanalis on olemas ka vaike segment (1-2%) igapaevaseid mangijaid.

Kasiinomangude mangimine on internetis oluliselt sagedasem: iganadalasi pokkerimangijad ning muude kasiinoméangude mangijaid on vastavalt 23% ning 21%.
Reaalses kasiinokeskkonnas on iganadalasi manguautomaatidel mangijaid 12%, méangulaudadel mangijaid 18% ning pokkerimangijaid 13%. pokkeri ja muude méangude
Ka igakuise mangimise vaates jaab reaalne kasiinokeskkond virtuaalsele alla.

Valjaspool internetti mangitakse veidi sagedamini kui internetis raha peale muid (uuringus loetlemata) mange: iganadalaselt internetis 18% ja véaljaspool 25%,
igakuiselt vastavalt 30% ja 54% vastavat mangu 2 aasta jooksul manginutest.

MUUTUSED MANGIMISE SAGEDUSES

Vorreldes 2021. aasta uuringuga on kasvanud kasiinomangude ja pokkeri mangijate osakaal kui vaadata vdhemalt kord kuus vdi sagedamini méangijaid. Kasiinoméangude
mangijate osakaalu suurenemine on pikaajalisem trend alates 2017 aastast.

Valjaspool internetti on mérgata muude mangude vahemalt igakuiste mangijate osakaalu kasvu. Kasvanud on ka kasiinos pokkerimangijate osakaal, kuid see vdib olla
ka Uhekordne erand (slaidid 2.2 ja 2.3).

I-(ANTAR © Emor AS 25



Hasartmangude mangimise sagedus elanikkonna rithmades

IGANADALANE MANGIMINE ELANIKKONNARUHMADE LOIKES

Iganadalane internetis mangimise maar on meeste seas tunduvalt kdrgem kui naiste seas (28% vs. 18%). Vanuse l6ikes on vdhemalt kord nddalas mangijaid
keskmisest enam 30-39aastaste seas (29%) ning vahem 20-29aastaste seas (15%). Rahvuse ja elukoha IGikes olulisi erinevusi ei ole. Madalmasse sissetulekugruppi
(kuni 600 eurot kuus pereliikme kohta) kuulujate hulgas on sagedasi mangijaid enam (37%).

Vorreldes paari aasta tagusega on sagedaste mangijate hulgas enam keskealisi inimesi.

Valjaspool internetti on vdhemalt iganéadalasi mangijaid meeste ja naiste seas sama palju (19% ja 15%). 15-29-aastaseid on nende hulgas vahem (10%) samas kui
vanemates vanuserilhmades on see keskmiselt 19%. Eestlased mangivad véljaspool internetti iganadalaselt enam kui muust rahvusest inimesed (20% vs 10%) ning

maaelanikud enam kui pealinna ja suuremate linnade elanikud (20% vs 14%).

Sagedaste mangijate profiil on vorreldes kahe aasta tagusega veidi muutunud: kadunud on sooline erisus ning ilmnevad erinevused elukoha ja rahvuse Ibikes.

ICANTAR © Emor AS
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2.1 lganadalased mangijad elanikkonna rithmades

Manginud vahemalt kord nddalas INTERNETIS
% viimase 2 aasta jooksul internetis manginutest

Manginud vahemalt kord nadalas VALJASPOOL INTERNETTI
% viimase 2 aasta jooksul véljaspool internetti ménginutest

2023 internetis 2021 internetis 2019 internetis 2017 internetis 2023 valjaspool 2021 valjaspool 2019 véljaspool 2017 véaljaspool
Kokku  n=s67 | 2% I 25 B 25 [ 25% n=997 Il 17% B 16% B 9% B 14%
Vanus 1
15-19 n=77 [ 13% B 22% B % B 5% n=125 Il 9% B 15% B 2% B 5%
20-29  n=146 [ 15% B 9% B 9% B 9% n=190 Il 11% B 14% B 14% B 1%
30-39 n=227 I 2% I 20% [ s B 2% n=241 | 18% B 13% B 5% B o
40-49  n=213 I 22 I 23 B 2 B 0% n=181 [ 20% B 19% B 23% B 15%
50-59 n=114 M 23 M 34 D 27 D 31% n=135 I 19% B 21% B 9% B 1%
60-74 =0 I 25 I 27 T ;7 B 34% n=134 I 21% B 18% B 2o B 2%
Vanus 2
15-20  n=115 [l 9% B 23% B B s% n=177 |l 10% B 1% B 13% B s»
21:74 n=752 I 5% I 25 B 26 B 26% n=820 [ 18% B 16% B 19% B 5%
Sugu
Mees n=454 [ 28 [ 31 B 30 B 31% n=440 [l 19% B 2% B 23% B 7%
Naine  n=413 |l 18% B 5% B 7% B 9% n=557 [l 15% B 1% B 4% B 12%
Rahvus
Eestane n=637 | 24% M 26 I 25 B 26% n=762 [l 20% B 19% B 19% B 15%
Muurahvus  n=230 [ 21% B 2% B 2o B 23% n=235 [l 10% B 10% B 16% B 13%
IKANTAR cemoras 27



2.2 Hasartmangude mangimise sagedus internetis

% vastavat mangu viimase 2 aasta jooksul internetis manginutest

= harvemini kui kord kuus = vahemalt kord kuus ®vahemalt kord nadalas mvahemalt kord paevas
100%
90%
80%
70% =
vl 69
60% o 80
50%
40%
23
30%
12
15
15 9
13§ 19
11
7 8 6
1 3 N3 2

20%

10%

69
17
13

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023

manginud pokkerit, n=90 manginud muid mange raha osalenud kihlvedudes v6i  manginud kasiinomange manginud arvloteriid, n=730
peale, n=91 spordiennustustes, n=149 (va pokker), n=159

0%

ICANTAR
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2.3 Hasartmangude mangimise sagedus valjaspool internetti

% vastavat mangu viimase 2 aasta jooksul véljaspool internetti manginutest

= harvemini kui kord kuus = vahemalt kord kuus mvahemalt kord nddalas mvéahemalt kord paevas

100%
90%
80%
70% 59
65 §l 66
60% 81
90 85 89 85 88
50%
40%
30%
28
23
20% =
10% 19
13 7
10 15041 10 15§ 8
0% 0 S i1 3
2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023
manginud kasiinos pokkerit manginud kasiinos osalenud kihlvedudes voi manginud kasiinos
(tournament vdi cash mangulaudadel (va spordiennustuses (nt nn  manguautomaatidel, n=80
game), n=23* pokker), n=43* spordibaaris), n=58

* Vaga vaike vastajate arv

83 B 39 fl 90 o
o EY B B
3 .

2017 2019 2021 2023

manginud
manguautomaatidel
valjaspool kasiinot (nt
laevadel), n=118

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023

manginud muid mange, manginud arv- voi
n=185 kiirloteriid, n=858

ICANTAR
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3
Hasartmangusoltuvuse

riskirihma osakaal ning
Kirjeldus



Hasartmangusoltuvuse riskirithma osakaal, kirjeldus ning mangimise ulatus

RISKIRUHMA OSAKAAL

Riskirihma kuulumise maaratlemiseks on alates 2021. aasta uuringust kasutatud PGSI metoodikat, mis hdlmab 9 vGimalikele probleemidele viitavat vaidet (vt. metoodika
kohta tdpsemalt aruande sissejuhatust ja peattikki 7). Varasemates uuringutes on kasutatud SOGS metoodikat.

Hasartmangusdltuvuse riskirithma kuuluvate elanike (mdningate probleemidega ja tbenaolised patoloogilised mangijad) osakaal on samal tasemel eelmise
uuringuga: 11% (vea piirides 10-13%). Viimase kahe aasta jooksul hasartméange méanginutest kuulub riskirthma 24% (21-27%), mis on kahe aasta tagusega samal
tasemel (20%) (slaid 3.1).

Riskirihma kuuluvaid inimesi viimase 2 aasta jooksul hasartmange manginutest on keskmisest enam 15-20-aastaste noorte seas ning madalamas
sissetulekurithmas (kuni 600 eurot kuus pereliikme kohta). Samuti on enam riskirihma kuulujaid Kirde-Eestis, ennekdike sealsetes suuremates linnades (Narva, Kohtla-
Jarve).

Kui neli aastat tagasi naitas uuring muu rahvuse esindajate seas suuremat riskirihma kuulujate osakaalu ning paar aastat tagasi meeste seas suuremat riski, siis
kaesolevas uuringus rahvus ega sugu eristavaks tunnuseks ei ole.

Vaiksem on riskirihma kuulujate osakaal 40-49 ja 60-74-aastaste ning kdrgemasse sissetulekuriihma kuulujate seas.
MANGIMISE ULATUS RISKIRUHMADES

Hasartmangusoltuvuse riskirithma kuuluvad mangijad on vorreldes kdigi 2 aasta jooksul manginute keskmisega méanginud enam internetis (88% vs 73% keskmiselt),
kuid valjaspool internetti mangimise osas nad ei erine (slaid 3.3.1 ja 3.3.2). Internetis on nad keskmisest enam manginud kdiki mange. Véaljaspool internetti on nad
ainult arvloteriid méanginud keskmisega vorreldaval tasemel (78% vs 80% keskmiselt), kdiki muid mange on nad manginud keskmisest méngijast enam. Kuna arvloterii
mangimise ulatus on eri tiUpi mangudest kdige suurem, siis see maarabki ara, et valjaspool internetti on kokkupuude tervikuna vorreldav kdigi mangijate keskmisega. Eri
tutpi méangude pingerida mangimise osakaalu alusel jargib riskirihmas keskmise méangija oma: kdige enam on nii internetis kui valjaspool mangitud loteriid (68% ja 83%)
ning kdige vahem internetis ja valjaspool seda pokkerit (28% internetis ja 12% valjaspool seda) ja internetis ka muid mange (28%)

Vorreldes eelmise uuringuga ei ole eri tilpi mangude mangimise tase riskirithmas muutunud (slaid 3.3.1 ja 3.3.2).

Mangimise sagedus on riskirihmas vorreldes probleemideta mangijatega selgelt kérgem, seda eriti internetis kasiinomangude mangimise, aga ka kihlvedudes ja
spordiennustustes osalemise osas ning valjaspool internetti kasiinos mangulaudadel ja manguautomaatidel mangimise osas (slaidid 3.4 ja 3.5).
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3.1 Hasartmangusaoltuvuse risk

Kogu elanikkonnas Mangijate seas

% koikidest vastanutest % viimase kahe aasta jooksul manginutest
m Tdenaoline patoloogiline mangija m Mdningate probleemidega mangija » Probleemideta mangija/mittemangija

2023, n=2925 p4 ko) 89 2023, n=1337
2021, n=2802 (NN 2021, 1428
2019, n=2935 pA 2019, n=1471
2017, n=2507 P4 2017, n=1629
2014, n=3496 1] 2014, n=1666
2012, n=3519 ! 2012, n=1669
2010, n=3530 K3 5 92 2010, n=2294
2006, n=2005 [I! 90

2004, n=984 EE< 92

0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Méangusoltuvuse méara arvestamise aluseks 2004-2019. aastal on SOGS metoodika ning 2021. aastal PGSI metoodika.
Hasartmangusdltuvuse riskirihm ehk probleemidega méngija = tbenéoline patoloogiline méngija + méningate probleemidega mangija.
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3.2 HasartmangU36|tUVUSE riskirthma proflll % viimase kahe aasta jooksul ménginutest

2023

Kokku
Vanus 1
15-19
20-29
30-39
40-49
50-59
60-74
Vanus 2
15-20
21-74
Sugu
Mees
Naine
Rahvus
Eestlane
Muu rahvus
Pere sissetulek Uhe inimese kohta*
kuni 600 eurot kuus
601 - 1000 eurot kuus
1001 - 1500 eurot kuus
Uile 1500 euro kuus
Piirkond
Pdhja-Eesti
Kesk-Eesti
Kirde-Eesti
Laane-Eesti
Lduna-Eesti
Elukoht
Tallinn
Tartu, Parnu, Narva, Kohtla-Jarve
Muud linn
maa-asula (alevik, kila)

n=290

n=47
n=58
n=68
n=53
n=29
n=35

n=69
n=221

n=155
n=135

n=204
n=86

n=64
n=79
n=53
n=37

n=117
n=28
n=23
n=36
n=86

n=87
n=65
n=66
n=72

42%

38%

2021
20%

27%
26%
19%
18%
20%
I 14}0

29%

19%

24%

I 1%

19%

I
22%
24%
I | 19%
20%

I 1%

I | 19%
20%
25%
21%
19%

21%
22%
23%
7%

2019

0%
12%

12%

28%

27%

20%

26%

17%

21%

2017

ICANTAR

*2021 oli skaala jargmine: kuni 500 eurot, 501-800 eurot, 801-1300 eurot, Ule 1300 euro
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3.3 Erinevate mangude mangimise ulatus mangijate rithmades (1)

% viimase 2 aasta jooksul manginutest

KOIK MANGIJAD, n=1337 Probleemideta méngijad, n=1047
2023 2021 2019 2017 2023 2021 2019 2017
hasartmangud internetis kokku [ I 73% M o M 61% B s B s B s B s9% B s5%
manginud arvioteriid [l 62% B 58% B 29% B 64% B s0% B 5% B 50% B 62%

manginud kasiinomange [} 23% B 19% I 8% I 8% B 14% B 13% | 6% | 5%

osalenud kihlvedudes v&i spordiennustustes [l 17% B 8% B 1% B 2% B 12% B 13% | % I 9%
manginud pokkerit | 14% B 13% B 10% I 8% B 10% B 10% | 6% | 5%

manginud muid mange raha peale ] 13% B 14% | 6% B 9% I 8% B 11% | 5% | 6%

hasartmangud valjaspool internetti kokku | E | I o I 3o I 32 D o5 I 3o D 33 D s3v D o5%
arv- voi kiirloteriic [ N 80% [N s N 71 [N o N s NN c0 N 3o [ 93%

manguautomaatidel valjaspool kasiinot - 28% - 31% I 9% - 27% - 25% - 28% l 7% - 23%
kasiinos manguautomaatide! [l 25% B 24% I % B 18% B 21% B 21% | 5% B 15%
muid mange | 20% B 2% B 16% B 10% B 5% B 18% B 14% I 8%
kasiinos mangulaudadel | 14% B 14% | 4% B 10% B 1% B 1% | 3% I 7%
osalenud kihlvedudes v&i spordiennustuses J| 8% | L) | 6% l 7% | 6% I 7% | 4% | 5%
kasiinos pokkerit | 6% | 6% | 2% | 5% | 4% | 5% | 1% | 3%
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3.3 Erinevate mangude mangimise ulatus mangijate rithmades (2)

% viimase 2 aasta jooksul manginutest

Mdningate probleemidega méngijad, n=263 Tdendolised patoloogilised/mdningate probleemidega méangijad, n=290

2023 2021 2019 2017 2023 2021 2019 2017
hasartmangud internetis kokku [ N | ¢7 I 31 I 2 D 52 B s D 5. D s D 79%
manginud arvioteriid [l ll 6% M 67 I 41% B - B o B s Bl 24% B %

manginud kasiinomange [l 45% B 39% B 2% B 2% B s0% B 23% B 2% B 29%

osalenud kihlvedudes v&i spordiennustustes [l 31% B 5% B 21% B 2% B 3% B 33% B 5% B 33%
manginud pokkerit | 25% B 4% B 2% B 5% B 2s% B 26% B 2% B 23%

manginud muid mange raha peale [l 24% B 24% B 2% B 26% B 28% B 2% B 2% B 2s%

hasartmangud valjaspool internetti kokku [ R RREEE °1% N o/ I 50 I o I o2 I o: N s [ osv
arv- voi kiirloteriid [ DR 78% I 52 M 56% D oz I 7 N 53 I 6% B 02%

manguautomaatidel valjaspool kasiinot - 37% B 43% B 24% [ A - 40% B 44% B 23% B 52%
kasiinos manguautomaatide! [l 32% B 34% B 1% B 3s% B 3% B 7% B 19% B 21%
muid mange [l 32% B 2% B 23% B 1% B 35% B 30% B 28% B 2%
kasiinos mangulaudade! [l 17% B 22% I s% B 2>5% B 24% B 26% I 8% B 26%
osalenud kihlvedudes v5i spordiennustuses [l| 14% B 1% B 13% B 5% B 1% B 18% B 16% B 18%
kasiinos pokkerit | 9% B 11% | 5% B 14% B 2% B 13% I % B 16%
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3.4 Mangimise sagedus internetis mangijate rithmade |oikes

% viimase 2 aasta jooksul manginutest

Probleemideta mangijad, n=1047
= harvemini kui kord kuus = vahemalt kord kuus ®véhemalt kord nadalas mvahemalt kord paevas

100%
80%
68 64
60% 82 83 85 8 76
40%
15 20
20%
9 15 11 : 17 17
0% i d R 4

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023
manginud arvloteriid, osalenud kihlvedudes voi manginud pokkerit, manginud muid ménge manginud kasiinoméange

n=564 spordiennustustes, n=85 n=45* raha peale, n=45* (va pokker), n=76
= harvemini kui kord kuus = vahemalt kord kuus ®vahemalt kord nadalas mvahemalt kord paevas

42 43 | 36
S0 54
64 I = 72 58 § 64 63 j§ 60 f 58
22 30
b 2219 2 19 14
= B 18 o = 19
33 33 18
26 25 10 § 18
: o B 11 8 s N d B2 B

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023

manginud arvloteriid, osalenud kihlvedudes voi manginud pokkerit, manginud muid ménge manginud kasiinoméange
n=166 spordiennustustes, n=64 n=45* raha peale, n=46* (va pokker), n=83

Tdenéolised patoloogilised/mdningate probleemidega mangijad, n=290

100%
80%
60%
40%
20%

0%

* Vaga vaike vastajate arv
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3.5 Mangimise sagedus valjaspool internetti mangijate riihmade I0ikes

% viimase 2 aasta jooksul manginutest

Probleemideta mangijad, n=1047

® harvemini kui kord kuus mvahemalt kord kuus m vahemalt kord nadalas

100%
80% o
60%
1000 91 o5 94 87 Q93 92 1 92 1 92 100 1000 88 f 91
40%
20% 43
0% 9 . G d I g B8 128 9

2017 2019 2021 2023
manginud kasiinos
mangulaudadel (va

pokker), n=21*

2017 2019 2021 2023

manginud kasiinos
méanguautomaatidel, n=41*

2017 2019 2021 2023
manginud
méanguautomaatidel
véljaspool kasiinot, n=76

2017 2019 2021 2023
manginud kasiinos pokkerit
(tournament vdi cash
game), n=9*

Tdenéolised patoloogilised/mdningate probleemidega mangijad, n=290
= harvemini kui kord kuus

mvahemalt kord kuus m vahemalt kord nadalas

100%
80% o
61 fl 61 )
60% 83 as ll 84 75| 8 70
100 94
40%
36 18 23
20% 19 ff 34 32
0% 1700 9 17 13 16 ¢ 22 - B
() ° -

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023

* VVaga vaike vastajate arv

mvahemalt kord paevas

59 66 ll 65

8s il 89
27 23 22
14 11 5 B 11

2017 2019 2021 2023 2017 2019 2021 2023

manginud arv- voi osalenud kihlvedudes vdi
kiirloteriid, n=686 spordiennustuses (nt nn
spordibaaris), n=30*

64 54 g 54
1125 32
26 @ 16 11

2017 2019 2021 2023

mvahemalt kord paevas

40
55

37
24
22 § 23

2017 2019 2021 2023

56 57
85

24 19
7o 14 16
g B ; 8

2017 2019 2021 2023
méanginud muid méange,
n=119

2017 2019 2021 2023

manginud kasiinos manginud kasiinos manginud manginud kasiinos pokkerit manginud arv- voi osalenud kihlvedudes v6i  manginud muid mange,
mangulaudadel (va méanguautomaatidel, n=39* méanguautomaatidel (tournament vdi cash kiirloteriid, n=172 spordiennustuses (nt nn n=66
pokker), n=22* véljaspool kasiinot, n=42 game), n=14* spordibaaris), n=28*
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4
Probleemide kogemine

seoses hasartmangimisega



Probleemide kogemine seoses hasartmangimisega

HASARMANGUSOLTUVUSE RISKILE VIITAVATE VAIDETEGA NOUSTUMINE

Kdigi kahe aasta jooksul hasartmange manginute hulgas jadb enamiku vaidetega ndustumise maar Usna madalaks: neid, kes on vahemalt mdnikord mdéne
probleemiga kokku puutunud, on séltuvalt probleemist kdige rohkem 2—8% (slaid 4.1). Siiski, on probleeme, millega kokkupuude on ménevdrra suurem: 13% on viimase
kahe aasta jooksul panustanud méngu rohkem raha kui see, mille kaotamist ta saab endale lubada ning 10% on kokku puutunud sellega, et putab jargneval paeval
kaotatud raha tagasi v@ita v0i tunneb mangimise tottu sddtunnet.

Hasartmangusoltuvuse riskirithmas on kdikide probleemide puhul nendega kokku puutunud méangijate osakaal suurem kui probleemidega mangijate puhul. Kéige enam
on kogetud jargnevat:

— mangu on panustatud rohkem raha kui see, mille kaotamist endale lubada saab (56%)

— poordumine moénel jargneval paeval tagasi, et proovida kaotatud raha tagasi voita (43%);

— stutunne selle téttu, kuidas hasartménge méngitakse voi selle tdttu, mis juhtub, kui mangitakse (40%);
— tunne, et on probleeme hasartméangimisega (37%);

— Vajadus samasuguse erutustaseme saavutamiseks mangida tiha suuremate summadega (35%)

Riskirihmast nBustub 10- 21% ka kdigi teiste vaidetega. Kdigi vaidete puhul on kdige sagedamini valitud vastusevariant ,ménikord*; probleemide kogemine tasemel
,sageli“ voi ,peaaegu alati” jaab riskiruhmas vahemikku 1-10%.
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Abivoimaluste kasutamine ja mangukeeld

ABIVOIMALUSTE KASUTAMINE

84% viimase 2 aasta jooksul hasartminge manginutest itlevad, et neil pole probleeme raha peale mangimise ja panuste tegemisega. Ulejaanutest 3% on kasutanud
mingeid abivGimalusi ning 12% mitte.

Neist, kes on raha peale mangimise vdi panuste tegemisega probleeme kogenud, 19% on mingeid abivéimalusi kasutanud ja 81% mitte. Kdige sagedamini on lastud
endale kehtestada mangukeeld (10%). Psihholoogi/psiihhiaatri voi vBlandustaja abi on kasutanud 2-3% ning pere, sdprade, tuttavatega on raakinud 3% (slaid 4.2).

Riskirihm on vorreldes keskmise mangijaga kasutanud enam mangukeelu vdimalust (20%) voi p66rdunud abi saamiseks psuhholoogi voi nbustaja poole. Nende seas on
vahem neid, kes pole mingeid abivdimalusi kasutanud (66%).

Vorreldes 2021. aastaga ei ole eeltoodud naitajad muutunud.
MANGUKEELD

Uuringus oli vaid 16 vastajat, kes on lasknud endale kehtestada mangukeelu, mistdttu nende kogemuste analliisimisel tuleb silmas pidada, et need ei ole kergesti
laiendatavad kogu sihtrihmale. Pooled neist Utlesid, et mangukeelul on olnud positiivne ja méngimist peatav mdju ja pooled, et see ei ole nende hasartméngude
mangimist mojutanud (slaid 4.4). Samuti pooled peavad vajalikuks seada mangukeeld ka mdnes teises (naaber)riigis, kui selleks oleks voimalus.

Seitsmest vastajast, kes hoolimata mangukeelu kehtestamisest edasi mangisid, 5 kasutasid internetis erinevaid hasartméangimise vdimalusi, 1 tegi seda naaberriigis ning
1 kasutas muid vdimalusi.
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4.1 Probleemsele mangimisele viitavate vaidetega ndustumine

% viimase 2 aasta jooksul manginutest

moningate
probleemidega/tdenéaoline

probleemideta mangija, mdningate probleemidega patoloogiline mangija,

= mitte kunagi = mdonikord m sagel H peaaegu alati Koik, n=1337 n=1047 mangija, N=263 n=290
Kui Te métlete tagasi vimase kahe aasta peale, siis kas olete méngu panustanud 2023 87 o 50 36086 44 860109
rohkem raha kui see, mille kaotamist saaksite endale tegelikult lubada? 5021 66 57 3 61 950/ 6
Pidades jatkuvalt silmas viimast kahte aastat, siis kas olete tundnud samasuguse 2023 72 27 65 3l
erutustaseme saavutamiseks vajadust mangida Giha suuremate summadega? 2021 95 7 30 18 74 10 3
Kui Te mangisite hasartmange, siis kas pdordusite mdnel jargneval paeval tagasi, 2023 66 30 3 57 3364
et proovida kaotatud raha tagasi voita? = 2021 67 32 60 33 3
Kas olete laenanud raha voi midagi maha miinud, 2023 Ry 98 2
et saada raha hasartmangude mangimiseks? 2021 [IEEEEECER
uA A i 9 v 100 W 71 28 1
Kas olete tundnud, et Teil vBib olla probleeme hasartméngimisega? gggi 7717 2282 6639 3221 ‘:
Kas hasartmangude méangimine on pdhjustanud teile terviseprobleeme, 2023 89 10 79 16 3
sealhulgas stressi voi drevust? 2021 95 i 81 17.1 74 21
Kas inimesed on Teie manguharjumusi kritiseerinud voi vaitnud, et Teil on | o6 o  ioco W 90  doff 84  i2a
hasartm!cingimise_ga probleeme, hoolimata sellest, gggi % 4 - — ! — 12
kas see Teie arvates vastas tdele v8i mitte? 84 16 /8 18 2
Kas Teie hasartmangimine on pdhjustanud Teile vi Teie leibkonnale rahalisi 2023 I 82 143
probleeme? 2021
_ _ Kas olete tundnud ennast stidi selle t5ttu, 2023 68 30 3 ) 2000 7 5
kuidas hasartmange mangite voi selle téttu, mis juhtub, kui Te méngite? 2021 69 20 63 28035
Kui sageli Te olete valetanud pereliikmetele v8i teistele inimestele 2023 95 N 9 1 93 o
varjamaks hasartmangude mangimist? 2021 I e 89 10 82 157}
0% 50% 100% 50% 100% 50% 100% 50%
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4.2 Abivoimaluste kasutamine probleemide esinemise korral

% neist, kes on kogenud probleeme raha peale mangimise voi panuste tegemisega seoses, h=203

m2012 =2014 2017 = 2019 m2021 m 2023

34%

32%

23%

199%20%

9% 10%

o650 28%
14%
5% 394
e

jah, olen réékinud perele,
sOpradele, tuttavatele

lasin enesele kehtestada
mangukeelu

poordusm abi saamiseks
psuhholoogi/psuhhiaatri
vastuvotule

86%

80%
76%
61%
52%
36%
9%
206 27 2%
0 1% qop 2%

poéordusin abi saamiseks ei, ma pole abivdimalusi
vBlandustaja poole kasutanud
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4.3 Abivoimaluste kasutamine probleemide esinemise korral

% neist, kes on kogenud probleeme raha peale mangimise voi panuste tegemisega seoses, h=203

2021

Kdik mangijad, n=214
= probleemideta méngija, n=135

m mbningate probleemidega/téendoliselt patoloogiline, n=79

21%
9% 9%
5%
2% 3% . 1% gy 2% % 0% 1%
[ ] [ 0% [ ] 0% 0% R
lasin enesele poordusin abi jah, olen raakinud pddrdusin abi

kehtestada saamiseks h perele, sGpradele, saamiseks

mangukeelu p_suhholoogllesuh tuttavatele vBlandustaja poole
iaatri vastuvotule

2023

95%

86% Kdik mangijad, n=203
m probleemideta méngija, n=126

m mbningate probleemidega/téendoliselt patoloogiline, n=77

20%
0,
10% 8%
% % o 4%
1% 3% 0% . 3% 1%

ei, ma pole lasin enesele pggradnl:isslgkasbl jah, olen raakinud pdordusin abi
bf Simalusi kehtestada " ... perele, sBpradele, saamiseks
abivdimalusi - psuhholoogi/psiihh o ;
kasutanud mangukeelu inatri vastuvatule tuttavatele vblandustaja poole

86%

76%

ei, ma pole
abivoimalusi
kasutanud
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4.4 Mangukeelu moju ja vajadus seada see endale mones teises riigis

% neist, kes on lasknud selle kehtestada, n=16*

Kas peaksite vajalikuks seada endale mangukeeld ka mdnes teises

Enesele kehtestatud mangukeeld ...
(naaber)riigis, kui selleks oleks vdoimalus?

®m On olnud positiivse m@juga ja ma ei ole enam hasartmange manginud Jah Ei
mJa i

Ei ole mdjutanud minu hasartméngimist ja ma méangin edasi

Neist, kes edasi mangivad:

5 kasutasid internetis erinevaid hasartmangimise véimalusi
1 tegi seda naaberriigis

1 kasutas muid vBimalusi

18%

* Vaga vaike vastajate arv
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Hasartmangude mangimise
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Hasartmangude mangimise pohjused, teadlikkus blokeeringutest

HASARTMANGUDE MANGIMISE AJENDID

Peamisteks hasartmangude méngimise ajenditeks on viimase kahe aasta jooksul hasartmangudega kokku puutunud inimeste jaoks soov vdita suur rahasumma (50%)
ning 16bus ajaviide (46%). Oluliselt harvem suunab mangima soov vbita raha oma majanduslike probleemide lahendamiseks (16%) ning muid po&hjuseid tdi valja
kiimnendik vbi vahem mangijatest. 5% ei pidanud ennast hasartmangude mangijaks; enamasti olid need inimesed, kes olid manginud muid mange raha peale. Mangimise
pdhjused on viimases kolmes uuringus jaanud samaks (slaid 5.1).

Mdningate probleemidega mangijad tdid keskmisest mangijast enam valja pea kdiki probleeme. Téenaoliselt patoloogiliste méangijate jaoks on lisaks soovile vdita
suur rahasumma (71%) teisel kohal soov vdita raha oma majanduslike probleemide lahendamiseks (58%). Enam kui veerand neist (28%) mainib véljakujunenud
harjumust (keskmine nditaja 7%, probleemideta mangijatel 5%, modningate probleemidega mangijatel 11%). Riskirihma jaoks tervikuna on vordselt olulised suure
rahasumma voitmine (61%) ja I6bus ajaviide (52%), kolmandal kohal on raha v6itmine majanduslike probleemide lahendamiseks (29%). Keskmisest enam mainitakse ka
kéiki muid pohjuseid vélja arvatud soovi toetada hasartmangumaksu kaudu thiskonnas olulisi valdkondi.

Mangimise ajendid ei ole vOrreldes paari aasta tagusega oluliselt muutunud.
TEADLIKKUS HASARTMANGU VALDKONNA BLOKEERINGUTEST

61% elanikkonnast ning 69% viimase kahe aasta jooksul hasartmdnge manginutest on teadlikud véimalusest endale méngukeeld seada. Teadlikkus on kérgem
sihtrihmades: meeste, eestlaslaste, 30-39 ja 50-59-aastaste seas (slaid 5.2). Nooremates sihtrihmades, 15-29-aastaste seas, on teadlikkus keskmisest madalam ja
kdige vanemate seas (65-74aastased) keskmisel tasemel.

Riskirihma teadlikkus (sh mdningate probleemidega méngijate oma) ei erine mangijate keskmisest.

Eestis tegevusluba mitteomavate hasartmangukorraldajate veebilehtedele seatud blokeeringutega on kokku puutunud 10% elanikkonnast ja 11% viimase 2 aasta
jooksul manginutest sh. 5% elanikest ja 6% mangijatest on enda sdnul seetdttu loobunud méne kasutajakonto loomisest vdi kasutamisest. Ulejaanud blokeeringuga kokku
puutunud inimesed on sellest mdédda lainud ( 90% elanikest ja 89% 2 aasta jooksul ménginutest).

Hasartmangusdltuvuse riskirihmas on kokkupuude keskmisest kdrgem: 22% neist on blokeeringutega kokku puutunud (sh mdningaid probleeme omavas segmendis
19% ning tdené&oliste patoloogiliste mangijate seas 39%). Valdavalt pani blokeering riskirihma mangimisest loobuma (15%); siiski tunnistab 7% neist blokeeringu eiramist.

Teadlikkus pole vorreldes 2019. ja 2021. aastaga oluliselt muutunud kummagi vaadeldud naitaja osas.
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Kokkupuuted loot box’ide ostmisega

Loot box’ide ostmisega arvutimangudes péris raha eest on kokku puutunud 13% elanikest ning 17% viimase kahe aasta jooksul hasartmange méanginutest. Viimase
kahe aasta jooksul on loot box“ide ostmise kogemus 7 protsendil elanikest ja 10 protsendil hasartménge manginutest (slaid 5.4).

Riskirihmas on kokkupuuteid loot box’idega enam: neid on ostnud 28%, sh viimase kahe aasta jooksul 17%. Mdningate probleemidega mangijate hulgas on need
naitajad 25% ja 16% ning tBendoliselt patoloogiliste mangijate seas* 46% (vea piirides 26-67%) ja 19% (3-35%). Seega on loot box’e ostnud ennekdike mdningate
probleemidega ja tden&oliselt patoloogilise kaitumisega méangijad.

Vorreldes 2021. aastaga ei ole kokkupuude loot box"idega oluliselt muutunud.

Loot box’e on enam ostnud mehed (22%) ja 15-39aastased (mida vanem mangija, seda vaiksema t6enaosusega). 15—-20aastastest on loot box e ostnud ligi pooled
(45%), mida on enam kui 2021. aastal.

Loot box"e viimase kahe aasta jooksul ostnud mangijad on seda valdavalt teinud vahemalt kord kuus, vahemalt igakuised ostjad on 28%. Riskirlihma kaitumine ei erine
keskmisest: loot box’e on vahemalt kord kuus ostnud 35% (slaid 5.5). Loot box’idega kokku puutunud méangijate valimid on vaga vaiksed ning tulemuste laiendamisel
sihtrihmale tuleb olla ettevaatlik.

*hinnang baseerub 27 vastajale ehk vea piirid on laiad
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5.1 Peamised ajendid hasartmangude mangimiseks

% viimase 2 aasta jooksul manginutest
KOIK méangijad,

Probleemideta mangijad,

Mdéningate probleemidega

Tdendaolised patoloogilised

n=1337 n=1047 mangijad, n=263 mangijad, n=27
Soov vBita suur rahasumma 48% 46% 54% 54%
46% 44% 49% 69%
LBbus ajaviide 43% 40% 54% 40%
43% 41% 63% 48%
Soov vbita raha oma majanduslike probleemide lahendamiseks 15% 13% 24% 45%
16% 13% 22% 55%
11% 9% 17% 23%
Kuulsin, et keegi oli vditnud 11% 10% 14% 21%
11% 10% 11% 31%
7% 5% 11% - 28%
Valjakujunenud harjumus 8% 7% 10% 25%
8% 6% 14% 25%
6% 7% I 4% 0%
Soov toetada hasartmangu maksu kaudu iihiskonnas olulisi valdkondi 10% 9% 12% I 19%
9% 10% 3%
5% 4% 9% 2%
Sdbra voi pereliikme soovitus / eeskuju [ 5% 4% 10% 1%
3% 3% 9% 2%
‘5% I 7% L 1% 0%
Ei mangi hasartménge, ei huvita, olen ainult loteriid proovinud 8% 9% 4% B 3%
9% 11% 2%
3% 2% 4% 18%
Reklaam innustas §| 2% m 2023 2% m 2023 4% = 2023 3% m 2023
3% 2% 9% 8%
I 2% = 2021 1 2% = 2021 | 1% w2021 0% " 2021
Tahtsin proovida = - 2019 19 2019 2019 2019
1% 0% 2% 0%
Muu pdhjus | 2% I 2% 2% B 4%
4%
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5.2 Teadlikkus hasartmangu valdkonna blokeeringutest

Kas olete teadlik, et mangijal on soovi korral vBimalus seada endale mangukeeld kdigi Eestis tegevusluba omavate
hasartmangukorraldajate juures? % kdikidest vastanutest , n=2925

2023 mJah mEi 2021 mJah mEi 2019 mJah ®Ej
KOIK n=2925
VANUS 1
15kuni19  n=357
20kuni29  n=457
30 kuni39  n=539
40 kuni 49 n=509
55 kuni59  n=458
60 kuni 74  n=605
VANUS 2
15-20 n=472
21-74 n=2453
SUGU
Mees n=1294 64 36
Naine n=1631
RAHVUS
Eestlane n=2118
Muu rahvus  n=807 50 50 48 52 42 58
Manginud 2 aasta jooksul hasartmange n=1337 69 31 68 32 69 32
MANGUSOLTUVUSE TASE
Probleemideta mangijad n=1047 68 32 66 34 69 31
Moningate probleemidega mangijad n=263
Téendolised patoloogilised mangijad  n=27 78 22 87 13 70 30
0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100%
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5.3 Teadlikkus hasartmangu valdkonna blokeeringutest

Maksu- ja Tolliamet blokeerib juurdepdéasu Eestis tegevusluba mitteomavate hasartméangukorraldajate veebilehtedele. Kas olete selle

blokeeringu tottu loobunud mdne kasutajakonto loomisest v6i kasutamisest?

m Jah, olen loobunud blokeeringu tdttu
Ei, pole sellist blokeeringut kohanud

% koikidest vastanutest , n=2925

mEj, olen sellest blokeeringust médda lainud 2023 2021 2019
KOIK n=2925 A 3 E
VANUS 1
15kuni19 n=357 El P
20kuni29  n=457 6] 6] 8| 6]
30 kuni39  n=539 8 | 8]
40 kuni 49  n=509 6|
55kuni59 n=458 6] 6]
60 kuni 74  n=605 & 9 | 3
VANUS 2
15-20 n=472 B
21-74 n=2453 6| B 6]
SUGU
Mees n=1294 6 6] [ 8| | 8 6
Naine n=1631 6] | 8|
RAHVUS
Eestlane n=2118 6
Muu rahvus  n=807 El Kl L 9
Ménginud 2 aasta jooksul hasartmange n=1337 6 6 6]
MANGUSOLTUVUSE TASE
Probleemideta mangijad n=1047 6|
Mdningate probleemidega mangijad n=263 6 | 9|
Todendaolised patoloogilised méngijad n=27 El
0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100%
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5.4. Loot box’ide OStjate prOflll % vastavast elanikkonnariihmast

Kas olete kunagi mdnes arvutiméngus ostnud parisraha eest nn loot box’e?

KOIK

VANUS 1
15 kuni 19
20 kuni 29
30 kuni 39
40 kuni 49
55 kuni 59
60 kuni 74

VANUS 2
15-20
21-74

SUGU

Mees
Naine

RAHVUS
Eestlane
Muu rahvus

Ménginud 2 aasta jooksul hasartmange
MANGUSOLTUVUSE TASE

Probleemideta méangijad

Mdningate probleemidega mangijad

Tdendolised patoloogilised méngijad

m jah, sh viimase kahe aasta jooksul

m jah, kuid mitte viimase kahe aasta jooksul

2023 = mitte kunagi

n=2925

n=357
n=457
n=539
n=509

n=45%

n=605 |

n=472 21 | 48
n=2453

n=1294 IENEN
n=1631 I

n=2118 N
n=807

n=1337

n=1047
n=263
n=27 19 27

0% 20% 40%

87

68
73
81
89
95
99

66
90

82
92

88
86

83

86
75

60%

54

80%

mKOKKU  m2 aasta jooksul

2021

11%

24%
23%
18%
B s»

F %

I 2%

25%
10%

16%
5%

11%
11%

16%
13%

26%
24%

100%

2019 m KOKKU

EY 9%

21%
16%
13%
8%

E %

| 0%

19%
8%

14%
F %

8%
11%

12%
10%

22%
36%

m 2 aasta jooksul
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5.5 Loot box“ide ostmise sagedus

% viimase 2 aasta jooksul lootbox e ostnutest

Kui sageli Te olete seda teinud?

mvahemalt kord paevas mvahemalt kord nddalas = vahemalt kord kuus = harvemini kui kord kuus

KOIK n=200 2023 W

N
(o]
~
N

n=168 2021

[y

=N w
o
N
N

O
\l
o

)

~

n=144 2019

Probleemideta mangijad n=80 2023 23 76
n=79 2021 [ 20 75
n=75 2019 6 7

N
- =
N
N
©
[N
(ep]
SN

M®oningate probleemidega/tenaolised patoloogilised mangijad n=49 2023

n=47 2021 25

~
o1

n=36 2019 20 18 63

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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Hasartmangu reklaami markamine ja moju

REKLAAMI MARKAMINE

Hasartmangu reklaami on vahemalt tGhes reklaamikanalis marganud 76% elanikest. Vorreldes kahe aasta tagusega on inimesed hasartmangu reklaami marganud veidi
enam (+7%).

Enam kui pooled elanikest on seda marganud internetis vOi sotsiaalmeedias (58%), Ule kolmandiku televisioonis (39%) ja enam kui veerand tanavareklaamina
(28%). Muude kanalite osakaal jaab alla viiendiku (slaid 6.1).

Mida noorema inimesega on tegu, seda suurema tdendaosusega on ta hasartmangu reklaami marganud: mérkamine on ule keskmise 15-19aastaste (91%), 20-
20aastaste (92%) ja 30-39aastaste (88%) seas. 50aastased ja vanemad on seda marganud keskmisest véhem (61%). Mehed on vorreldes naistega reklaami mérganud
veidi enam (79% vs 73%) ning eestlased veidi enam kui muu rahvuse esindajad (77% vs 73%). Viimase kahe aasta jooksul manginud inimesed on reklaami méarganud
keskmisest enam (83%). Toenaoliselt patoloogilistest méngijatest on seda marganud 100%.

Viimase kahe aasta jooksul méanginud inimesed on vorreldes keskmisega reklaami nainud enam suuremas osas kanalitest valja arvatud tanavareklaam. Tdendolised
patoloogilised méngijad on reklaami keskmisest enam marganud internetis ja sotsiaalmeedias (81%), aga ka raadios (26%) (slaid 6.2).

REKLAAMI TAJUTUD MOJU

Neist, kes hasartmangu reklaami on méarganud, 5% tunnistavad, et see mdjutas neid. Sealhulgas 3% utlevad, et selle tagajarjel tekkis huvi reklaamitava hasartmangu
vastu ning 2%, et tekkis huvi hasartmangude vastu uldiselt. Muid mdjusid tunnistab 1% reklaami marganutest. Reklaam on enda s6nul keskmisest enam mdojutanud 15-
29aastasi (11%), aga ka 30-39aastasi (7%) (slaid 6.3). Viimase kahe aasta jooksul manginutest tunnistab moju 8%.

Moningate probleemidega ja téenaolised patoloogilised méngijad tunnistavad reklaami moju keskmisest sagedamini. MOningate probleemidega mangijad tunnistavad
sagedamini kui vimase 2 aasta jooksul manginud keskmiselt, et reklaami tagajarjel tekkis huvi reklaamitava mangu vastu (10%) voi et tdusis huvi hasartmangude vastu
uldiselt (6%). TOendaolised patoloogilised mangijad tunnistavad sagedamini kui viimase 2 aasta jooksul mé&nginud keskmiselt, et reklaami tagajarjel tbusis huvi
reklaamitava mangu suhtes (17%), mangude vastu Uldiselt (36%), et nad hakkasid hasartmange mangima (14%) ja mangisid hasartmange tavaparasest enam (8%).

Kokkuvottes tunnistab riskirihm probleemideta mangijatest enam kdiki reklaami mojusid vélja arvatud reklaami moju tavaparasest sagedasemale mangimisele ja
suuremate panuste tegemisele.
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6.1 Hasartmangu reklaami markamine

% koigist vastanutest, n=2925

- N 55%
Internet, sotsiaalmeedia 5206
" 39%
Tel ]
elevisioon 39%
0,
Tanavarekiaam I 253

22%

Avalikud tritused (spordidritused, kultuuridritused) _1;;% — 2023: 76% on reklaami marganud

Raadio NN 14%

11%

Ajalehed, ajakirjad T 12%

13% m 2023

2021
0,
Muijal, igal pool I 1%

I 0
Ei ole mérganud 24%

31%
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6.2 Hasartmangu reklaami markamine meedias

% vastavast elanikkonnariihmast

Internet,

sotsiaalmeedia Televisioon Tanavareklaam Avalikud Uritused  Ajalehed, ajakirjad Raadio Muijal Ei ole marganud
Kokku n=2925 58% 39% 28% 17% 12% 14% 1% - 24%
Vanus 1
15-19 n=357 84% 59% 47% 16% 26% 2% B 9%
20-29 n=457 80% 47% 45% 16% 22% 0% B 9%
30-39 n=539 72% 40% 33% 13% 16% 0% . 1 2%
40-49 n=509 59% 39% 28% Bl 9% 13% 1% M| 21%
50-59 n=458 M /8% B [32% M [22% Bl 10% B 10% 1% 32%
60-74 n=605 [l 32po B 14% Bl 10% I 6% 0% 45%
Vanus 2
15-20 n=472 I 355% 56% B 50% B 34% 17% 23% 2% | B
21-74 n=2453 M| 55% | 37% | 25% B 14% 11% 13% 0% B 26%
Sugu
Mees n=1294 [ 62% 39% 31% B 20% 13% 15% 1% M| 21%
Naine n=1631 [ |54% 40% | 26 B|13% B 10% B 12% 1% 27%
Rahvus
Eestlane n=2118 57% 48% 29% B 19% 14% 16% 0% 23%
Muu rahvus  n=807 60% 3% 27% Bi11% 6% 9% 1% 27%
hasartmangud 2 aasta jooksul kokku n=1337 66% 46% 30% 21% 13% 17% 1% M (17%
probleemideta mangija n=1047 63% 46% 30% 20% 13% 16% 1% M |18%
mdningate pobleemidega mangija n=263 73% 45% 31% 21% 12% 20% 0% B 2%
tdendoline pataloogiline mangija  n=27 81% 43% M [20% 25% 13% 26% 0% 0%
moningate pobleemidega mangija/ n=290 74% 45% 29% 22% 12% 20% 0% B 10%
tdendoline pataloogiline méngija
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Hasartmangu reklaami tajutud moju

Kas Te olete tundud, et hasartmangude reklaam on Teid m&jutanud?
Vois valida mitu vastust

m Jah, tekkis huvi reklaamitava hasartméangu vastu
m Jah, tdusis huvi hasartmangude vastu uletldiselt
m Jah, hakkasin hasartmange méngima
m Jah, mangisin hasartménge tavaparasest enam
Jah, hasartméange méngides tegin tavapéarasest suuremaid panuseid

= Ei mdjutanud

0% 20% 40% 60% 80% 100%

¥

~,’

Vanus 1

Vanus 2

Sugu

Rahvus

Kokku

15-19
20-29
30-39
40-49
50-59
60-74

15-20
21-74

Mees
Naine

Eestlane
Muu rahvus

hasartméangud 2 aasta jooksul kokku
probleemideta mangija
moningate pobleemidega méngija

tdendoline pataloogiline méngija

mdningate pobleemidega méangija /
tdendoline pataloogiline méngija

JAH
n=2011 5%

n=159 11%
n=352 10%
n=413 7%
n=381 B [3%
n=337 | 1%
n=369 | 1%

n=221 I 12%
n=1790 | 4%

n=1023 Il 6%
n=988 [ll| 4%

n=1513 Il 6%
n=498 | 4%

n=1090 [l 8%

n=860 | 4%
n=204 15%

n=26 66%
n=230 22%
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Uldkogum, planeeritud ja tegelik valimijaotus

Uuringu tldkogumi moodustavad Eesti Vabariigi alalised elanikud vanuses 15—-74 (Statistikaameti andmetel seisuga 01.01.2023. a kokku 1 015
410inimest). Uuringu valimi proportsionaalse mudeli koostamisel arvestasime uldkogumi struktuuri vastaja elukoha (regioon NUTS Il tasemel,
asula tup), soo-vanusriihmade ja rahvuse I6ikes. Uuringu valimi suuruseks kujunes 2925 vastajat. Uldkogumi, planeeritud ja tegeliku valimi

jaotused on toodud alljargnevates tabelites.

Uldkogum Pohja- |Ladne- [Kesk- |Kirde- |Léuna- Planeeritud valimijaotus |POhia- |Lééne-|Kesk- |Kirde- |LGuna- Tegelik kaalutud Pohja- |Laéne-|Kesk- |Kirde- |Léuna-
(ESA 01.01.2023) Eesti  |Eesti |Eesti |Eesti |Eesti |KOKKU Eesti |Eesti |Eesti |Eesti |Eesti |KOKKU| [|valimijaotus Eesti |Eesti |Eesti |Eesti |Eesti |KOKKU
SUGU X 15-19a mees| 17111 4009| 3485 3519| 8804 36928 [suGu x 15-19a mees 42 10 8 9 22 91| |sucuU x 15-19a mees 49 12 10 10 25 106
VANUS 20-29a mees| 31753 7446 6474| 5791 17831 69295| |VANUS 20-29a mees 78 18 16 14 44 170 |VANUS 20-29a mees 91 21 19 17 51 200
30-39amees| 55544| 10248| 8520| 8433| 24442| 107187 30-39a mees 137 25 21 21 60 264 30-39a mees 160 30 25 24 70 309
40-49amees | 49464| 9306| 8118 8791| 21172| 96851 40-49a mees 122 23 20 21 52 238 40-49a mees 142 27 23 25 61 279
50-59a mees | 36957| 10102| 8381| 8852 20961 85253 50-59a mees 91 24 21 22 52 210 50-59a mees 106 29 24 25 60 246
60-74a mees| 39889| 12307| 10525| 13352| 24084| 100157 60-74a mees 99 30 26 33 59 247 60-74a mees 115 35 30 38 69 289
15-19a naine | 16253 3755 3375| 3434 8380 35197 15-19a naine 40 10 8 8 21 87 15-19a naine 47 11 10 10 24 101
20-29a naine | 31805| 6967| 5736 5075| 16975| 66558 20-29a naine 78 18 14 12 42 164 20-29a naine 92 20 17 15 49 192
30-39a naine | 54155 9043| 7151| 6882 21411 98642 30-39a naine 133 22 18 17 53 243 30-39a naine 156 26 21 20 62 284
40-49a naine | 48161 8776| 7252| 8333| 19736 92258 40-49a naine 119 22 18 21 47 227 40-49a naine 139 25 21 24 57 266
50-59a naine | 38687 10945| 8541| 9773| 21584 89530 50-59a naine 95 27 21 24 53 220 50-59a naine 111 32 25 28 62 258
60-74a naine | 57670| 15946| 13431| 19470 31037| 137554 60-74a naine 142 39 33 48 77 339 60-74a naine 166 46 39 56 89 396
RAHWS |eestlane 274234| 96915| 80351| 18364[202662| 672526| |RAHWIS [eestlane 675 239 198 45| 499| 1656| [RAHWS |eestlane 790 279 231 53| 584 1937
muu 203215| 11935| 10638| 83341 33755| 342884 muu 501 29 26 205 83 844 muu 585 34 31 240 97 988
ASULA- 1 pealinn 343533 0 0 0 0| 343533 (aAsuLA- 1 pealinn 846 0 0 0 846| |ASULA- 1 pealinn 990 0 0 0 990
TOUP 2 suur linn 0 29918 0| 66889 72019| 168826| [TUUP 2 suur linn 0 74 165 177 416| |TUUP 2 suur linn 0 86 0 193 207 486
3 muu linn 32289| 23861| 33072| 24092| 56962| 170276 3 muu linn 80 59 81 59 140 419 3 muu linn 93 69 95 69 164 490
4 maa-asula [101627| 55071| 57917 10724|107436| 332775 4 maa-asula 250 135 143 26| 265 819 4 maa-asula 293| 159 167 31| 309 959
KOKKU: 477449(108850| 90989|101705(|236417(1015410| |KOKKU: 1176 268 224 250 582| 2500| |KOKKU: 1375 314 262 293 681| 2925
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Vastajate profiil

kaalutud % ja kaalumata n

n=2925
Vanus 1 Elukoht
15-19 [l 7% n=357 Tallinn [ 34% n=981
20-29 [l 13% n=457 Tartu, Parnu, Narva, Kohtla-Jarve [l 17% n=539
30-39 [ 20% n=539 Muud linn [l 17% n=617
40-49 [ 19% n=509 maa-asula (alevik, kula) [ NG 33% n=788
50-59 [l 17% n=458 Piirkond
60-74 I 23% n=605 Pahja-Eesti |G 27% n=1346
Vanus 2 Kesk-Eesti [l 11% n=344
15-20 [l 11% n=472 Kirde-Eesti [Jll 9% n=252
21-74 | 59 n=2453 Laane-Eesti [l 10% n=259
Sugu Louna-Eesti [ 23% n=724
Mees [ G 20% n=1294 Regulaarne isiklik sisetulek
Naine [ NG 51% n=1631 Janh [ 57 n=2452
Rahvus Ei [l 13% n=473
Eestlane [ IENGTGTNIGIGIGNG c6- n=2118 Pere sissetulek Gihe inimese kohta
Muu rahvus [ EIEGG 34% n=807 kuni 600 eurot kuus [l 18% n=453
601 - 1000 eurot kuus [ 25% n=686
1001 - 1500 eurot kuus [ 18% n=546
ule 1500 euro kuus [l 15% n=511
puudus/keeldus I 24% n=729
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Uuringu metoodika: CAWI (Computer Aided Web Interviewing) kusitlus

— Uuringu andmekogumine viidi labi telefoni- ja veebikisitluse kombineeritud vormis (nn omnimeetodil) eesmaérgiga viia labi vahemalt 2500 intervjuud sh. 500 telefoni teel.
Veebikusitluses planeeritust suuremaks kujunenud taidetud ankeetide arvu tottu kujunes tegelikuks kusitlusmeetodi proportsiooniks 17% CATI ja 83% CAWI.

— Veebikusitlusena viidi labi 2425 intervjuud. Kusitlus viidi l1&bi Kantar Emori igakuise veebi teel tehtava omnibussi raames ning sellele oli vbimalik vastata nii eesti kui ka
vene keeles.

— Veebiintervjuude valim moodustati juhuvéljavotuna AS Emori eelvarvatute andmebaasist, kasutades proportsionaalset tldkogumi mudelit. Juhuvaljavotu tegemisel
arvestati sotsiaal-demograafiliste rithmade prognoositava vastamismaaraga. AS Emori eelvarvatute andmebaas sisaldab 30 000 vastajakontakti, mis on juhuvaliku teel
telefonitsi vOi kodukuilastuse kaigus kogutud. Baas on valideeritud ja sobiv esinduslike uuringute valikvaljavottudeks.

— Kisimustik programmeeriti firma NIPO Software tarkvaraplatvormi NIPO Nfield Online tarkvara abil. Intervjuude mahtu jalgiti spetsiaalse tarkvara nField Web Manager’i
vahendusel.

— Selleks, et kutsuda vastajat osalema kisitluses, saadeti talle e-posti teel link Kantar Emori veebikUsitluste serveris asuvale ankeedile. Ankeedi taitmisel oli tagatud SSL-
turvathendus (konfidentsiaalsuse tagamiseks). Programm ei lase ka samal vastajal korduvalt ankeeti taita. Mittevastanud inimestele saadeti Uks meeldetuletuskiri,
arvestades konkreetsete sotsiaal-demograafiliste rithmade taituvust.

— Lé&biviidud veebiintervjuu keskmine pikkus oli 5,7 minutit.
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Uuringu metoodika: CATI (Computer Aided Telephone Interviewing) kusitlus

— Telefonikusitlusena viidi l1abi 500 intervjuud. Kusitlusele oli vBimalik vastata nii eesti kui ka vene keeles.

— CATI-meetod (arvuti abil tehtavad telefoniintervjuud) - ankeedi kiisimused on arvuti ekraanil ja vastused sisestab kisitleja kohe arvutisse. Filtrid ja roteerimised on
programmeeritud, vahendades nii vigu kisitlemisel. Kusitlus toimus Kantar Emori 30 tookohaga kusitluskeskuses. Intervjuu kaiku ja valimi proportsioone kontrollis
spetsiaalne tarkvara NIPO.

— Telefonikusitluseks kasutasime juhuslikult genereeritud mobiiltelefonide numbreid ning Kantar Emori eelvarvatute andmebaasi.
— Koik meie kusitlejad on labinud koolitusprogrammi.

— Kisitlustdos osales 26 vastava ettevalmistuse saanud ASi Emor kusitlejat.

— Kokku tegid kusitlejad 5621 kontaktivottu

— Lé&biviidud telefoniintervjuu keskmine pikkus oli 3,3 minutit.
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PGSI metoodika hasartmangimise taseme arvutamiseks

PGSI (Problem Gambling Severity Index) (Ferris & Wynne, 2001; Vetik, 2016) on udldpopulatsioonis kasutamiseks mdoeldud sdeltest, mis moéddab dldist
hasartmangimisega seotud kaitumist ning eristab hasartmangimisest tingitud probleemidega mangijaid probleemideta méangijatest. PGSI koosneb 9-st klisimusest ning
moddab probleemset mangukaitumist (5 kisimust) ja mangimise negatiivseid tagajargi (4 kisimust). Kisimused hélmavad hasartmangimise haire markereid, nagu
kaotuste tagasivditmine, mangimine plaanitust kauem, hasartmangimisega kaasnev stitunne, teiste negatiivsed reaktsioonid seoses indiviidi mangimisega, voitmise

vaitmine tegelike kaotuste asemel, raha laenamine mangimiseks jne.

Kisimused skooritakse Likert-titpi 4-palli skaalal. Vastajad jaotatakse rihmadesse vastavalt manguharjumustele ja seelabi kiisimuste eest kogutud punktisummadele.
Voimalik punktide arv on 0 kuni 27. Hasartmangu haire riskirdhma moodustavad probleemidega mangijad, kes omakorda on uuringus jaotatud kaheks rihmaks
probleemi tdsiduse alusel: (1) 8 vdi enam punkti viitab tdenaolisele patoloogilisele méangijale; (2) 1-7 punkti viitab mdningate probleemidega mangijale, kellel probleemide
stivenemine voib viia patoloogia valjakujunemisele. (3) 0 punkti: probleemideta méangija;
Skoorimise aluseks olevad kisimused skaalal: mitte kunagi (O punkti), moénikord (1 punkt), sageli (2 punkti), peaaegu alati (3 punkti):

— Kui Te motlete tagasi vimase kahe aasta peale, siis kas olete mangu panustanud rohkem raha kui see, mille kaotamist saaksite endale tegelikult lubada?

— Pidades jatkuvalt silmas viimast kahte aastat, siis kas olete tundnud samasuguse erutustaseme saavutamiseks vajadust mangida tha suuremate summadega?

— Kui Te méangisite hasartmange, siis kas po6rdusite monel jargneval paeval tagasi, et proovida kaotatud raha tagasi voita?

— Kas olete laenanud raha véi midagi maha miinud, et saada raha hasartmangude mangimiseks?

— Kas olete tundnud, et Teil v8ib olla probleeme hasartmangimisega?

— Kas hasartmangude mangimine on pdhjustanud teile terviseprobleeme, sealhulgas stressi vdi arevust?

— Kas inimesed on Teie manguharjumusi kritiseerinud véi vaitnud, et Teil on hasartmangimisega probleeme, hoolimata sellest, kas see Teie arvates vastas tGele voi

mitte?
— Kas Teie hasartméngimine on p&hjustanud Teile vdi Teie leibkonnale rahalisi probleeme?
— Kas olete tundnud ennast siidi selle téttu, kuidas hasartmange mangite voi selle tdttu, mis juhtub, kui Te méngite?
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Uuringu eri etappides osalesid ja olid vastutavad:

Tellijapoolne kontaktisik: Pille-Riin Indermitte

Uuringu aruande koostaja: Jaanika Hammal
Kusitlusprogrammi koostaja: Olga Kosolapova

Ankeedi t6lge vene keelde: Anastasia Lesment
Kusitlustoo koordineerija: Kaja Ruuben, Margit Puskar
Andmetoaotlus: Olga Kosolapova
Graafilised t66d: Maire NOmmik
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Jaanika Hammal
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Telefon: 626 8531
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Telefon: 626 8500

Faks: 626 8501
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